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REQUISITOS

Ter o Photoshop instalado (v. 2019 ou mais recente)
Ter mesa digital

OBJETIVOS

Conhecer ferramentas e técnicas para desenho no Photoshop
Desenvolver uma arte aplicando as técnicas aprendidas
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PRESET DETAILS

Projeto curso de desenho  =la

Centimeters

rientation Artboards

Resolution

300 Pixels/Inch

Color Mode

RGB Color

Background Contents

White

» Advanced Options

CONFIGURAGAO DO NOVO PROJETO

Ao criar o arquivo de um novo projeto, opte por
dimensoes acima de 40 x 40 cm.

E melhor criar um desenho maior e diminui-lo
depois (caso seja necessario) do que criar um
desenho peqgueno e aumenta-lo, pois nao ha o

[

i
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sco de perder detalhes.
imensoes maiores tambéem permitem a adicao
e detalhes menores na arte.

300 pixels/polegada & uma resolu¢ao adequada
para essas dimensoes.
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PRESET DETAILS

Projeto curso de desenho

Width

60 Centimeters

Orientation Artboards
o [{ GE O

Resolution

300 Pixels/Inch
RGB Color

White

» Advanced Options

CONFIGURAGAO DO NOVO PROJETO

0 modo de cores RGB e para imagens que serao
exibidas  digitalmente (celulares, TVs,
computadores, projetores etc.).

Caso o objetivo seja impressao, deve-se
escolher o modo de cores CMYK. E possivel
converter o modo de cores.

A profundidade de hits especifica guantas
informacgoes sobre cores estao disponiveis para
cada pixel da imagem. Uma imagem RGB de 8
bits por pixel tem 256 valores possiveis para
cada canal, o que significa mais de 16 milhdes
de valores de cores possiveis. Por isso, 8 hits &
suficiente para pintura digital.




ORGANIZAGAO DO WORKSPACE

Em Window selecione o modo Essencial e as opgoes Color, Layers e Properties

[rs] File Edit
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‘/ g o Mode:  Normal

Untitled-1 @ 33,3% (RGB/8#) *

Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help

— 0°
I Workspace Pv Essentials (Default) | 'ﬁ_ 40

Find Extensions on Exchange..
Extensions L4

3D
Actions Alt+F9
Adjustments
Brush Settings F5
Brushes
Channels
Character
Character Styles
Clone Source

v Color
Glyphs
Gradients
Histogram
History
Info
Layer Comps

v Layers
Learn
Libraries
Measurement Log
Maodifier Keys
Navigator
Notes
Paragraph
Paragraph Styles
Paths
Patterns
Properties
Shapes
Styles
Swatches
Timeline
Tool Presets

v Options
v Tools

v 1 Untitled-1

3D

Graphic and Web
Motion

Painting
Photography
Reset Essentials

New Warkspace...
Delete Workspace...

Keyboard Shortcuts & Menus...
Lock Workspace

Properties = Color

Y.

S
B

Layers

Q Kind
Normal

lock B 4 < O B

O . Background




LATERAL DIREITA DO WORKSPAGE

Layers

Q, Kind - m@TORn®

Normal ~  Opacity: 100%

lock: B  « DN @ Al 100%

O . brinco
et ©

det cabelo

Propriedades do objeto Cores Camadas

Exibe os parametros de Painel HSB (hue, Visibilidade, opacidade e
acordo com o tipo do objeto saturation, brightness] e outras configuragoes

[imagem, texto, curva, painel completo

forma geometrica ...)



CONFIGURAGAO DE FERRAMENTAS
2

Customize Toolbar X
Drag and drop tools or their groupings in the toolbar list view. Move excess, unused, or low priority tools into the ( E
e e P - Done )
extra list. When enabled, extra tools will appear in their own slot at the bottom of the toolbar.
Toolbar Extra Tools Cancel

Restore Defaults
Move Tool

Clear Tool
Artboard Tool sar 1008
Save Preset...
{7 Rectangular Marquee Tool
" Elliptical Marquee Tool
=== Single Row Marquee Tool

E Single Column Marquee Tool

Lasso Tool
Polygonal Lasso Tool

Magnetic Lasso Tool

r'_ Object Selection Tool

%’ Quick Selection Tool

#* Magic Wand Tool
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® see Edit Toolbar...

(&
J

| Disable Shortcuts for Hidden Toolbar Extras

No menu lateral esquerdo clique nos trés pontos e configure os atalhos
das ferramentas ou carregue o preset enviado no inicio do curso



CONFIGURAGOES EXTRAS
3
Zoom

Aperte as teclas Ctrl + K para abrir a janela de Preferéncias.
Na parte de ferramentas, acione o zoom por rolamento da rodinha do mouse.

Preferences *

General Options

D Show Tooltips Zoom with Scroll Wheel
Workspace
Tools

History Log Enable Gestures .| Zoom Resizes Windows

Show Rich Tooltips Animated Zoom

File Handling Use Shift Key for Tool Switch .| Zoom Clicked Point to Center

Export ‘
- | Owverscroll

Performance

T Enable Flick Panning

Cursors Double Click Layer Mask Launches Select and Mask Workspace
Transparency & Gamut WVary Round Brush Hardness based on HUD vertical movemen t
Units & Rulers

Guides, Grid & Slices Arrow Keys Rotate Brush Tip
Plug-Ins Snap Vector Tools and Transforms to Pixel Gnd
Type

3D

| Show Reference Point when using Transform

Technology Previews .
Show Transformation Values:  Top Right v

e e Controles de transformagao

| — Clique na ferramenta Mover e ative
- essa funcao para facilitar o
redimensionamento e rotacao de

objetos.




FERRAMENTAS PRINCIPAIS PARA
PINTURA DIGITAL

Cligue com o hotao direito do mouse no triangulo ao lado do
icone da ferramenta para ver suas variagoes

Nome Funcdo
Move Tool Mover objetos
Eyedropper Tool Captar cores
Brush Desenhar
Pen Desenhar formas por pontos-édncora
Eraser Apagar
Mixer brush Misturar cores

Smudge Tool

Misturar cores

Lasso Tool

Selecdo livre

Magic wand Tool

Selecdo inteligente

Crop Tool

Corte de imagens




MOVE TOOL

ﬂ ..I.. Auto-Select: Layer -~ [% Show Transfor ntrol

girl_orchid.psd @ 36,7% (flor base 2, RGB/8) *

LR R

-
-~

~ Align and Distribute

Align:

= £ =

A0 e

~ Quick Actions

Layers

Q Kind . EeTHR®

O.
T.
Q
S,
L.

Normal . Opacity: 100%
lock: B < D @ Fill: 100%

o fx O @ m H m@

0 objeto da camada selecionada fica destacado pelo quadrado azul e pode ser
movido, rotacionado ou redimensionado



EYEDROPPER TOOL
2

Essa ferramenta permite selecionar cores de imagens dentro do Photoshop.
Basta clicar na regiao que tem a cor desejada.
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0BS.: Ative a fungao show Sampling Ring para ver o circulo de cores (nova cor e cor anterior]



BRUSH TOOL
3

Tamanho do pincel Modo Opacidade Suavizagao de tremor  Simetria
B Mode: Normal - l|Opacity: 100% - (Eﬁ" Flow: 100% . (¥ | Smoothing: 0%
Direcdo |l S Tamanho do pincel  DICA: Para alterar o tamanho do pincel aperte

Achatamento Herdness:  100% Jureza Alt + clique com o botdo direito do mouse e

arraste para direita (aumenta) e esquerda
(diminui). Para alterar a opacidade, arraste
para cime e baixo.

MODOS MAIS UTILIZADOS

Normal Multiply Overlay




BRUSH TOOL

3 ! OPACIDADE, DUREZA, DIREGAQ E ACHATAMENTO

OPACIDADE
10 % 30% 0% 10% 100%

DUREZA
0% 30% 0% 70% 100%
2000
DIREGAQ E ACHATAMENTO

@y Ay Suave
@ 900 Suave
Ay 4° Moderado
g 9o Moderado 0BS.: A direcao so modifica
A 45° Intenso 0 pincel se ele for irregular.
g 900 Intenso



BRUSH TOOL

3 ) SHAPE DYNAMICS, TEXTURE E TRANSFER

Ao clicar Fa aparecem mais opgoes de configuracao do pincel. As principais sao:

shape Dynamics Texture Transter

Altere o didmetro minimo para A opgao Profundidade altera a A opacidade do pincel muda se

suavizar as pontas das pinceladas quantidade de textura do pincel 0 controle esta desligado ou na
opcao pressao do pincel

Properties Color Properties Color Brush Settings

Brushes Brushes Opacity Jitter

Brush Tip Shape
Control:  Off

Brush Tip Shape Brush Tip Shape

Shape Dynamics Shape Dynamics (5 Shape Dynamics (5

| Scattering | Scattering | Scattering

Texture Texture Texture Flow Jitter

Dual Brush Dual Brush Dual Brush &

| Color Dynamics | Color Dynamics | Color Dynamics Control:  pen Pressure -

Transfer Transfer Transfer

| Brush Pose | Brush Pose | Brush Pose

| Noise | Noise | Noise

| Wet Edges | Wet Edges | Wet Edges

| Build-up | Build-up | Build-up

Smoathing Smoothing Smoothing

EP Eb B B EP EP EP EP EP EP EPEP
EPh P B EP B B EP ED ED Eb ED

5
&
&
&
&
& |
5
5
5
&
&

Depth Jitter

| Protect Texture

| Protect Texture | Protect Texture

| Flip X Jitter | Flip Y Jitter Control:  off
| Brush Projection

. [
* do pincel




BRUSH TOOL

SIMETRIA
3.2

T1POS DE SIMETRIA
Vertical  Horizontal ~ Eixoduplo Diagonal  Onda Linhas paralelas
/

., S— 2\ N2\
5e @ % N Y

/
/
/

Circulo Espiral Radial Mandala

< anm
C@/\ \@\@/
S e

& Ao selecionar o tipo de simetria, a opcao de
. transformacao livre aparece. Clique e arraste as
bolas azuis para modificar a linha de simetria.



BRUSH TOOL

3 3 CARREGANDD O BRUSH SET

Clique no icone de engrenagem, selecione a opgao Import Brushes e
carregue o brush set enviado no inicio do curso

. Opacity: 100% - {E{ Flow: 100% @ - (A Smggthing; 0%

Size: £) 60px

Mew Brush Preset...
Mew Brush Group...

Rename Brush...
Delete Brush...

-1!/ |{ i ‘! ‘i v Brush Name

500 an a0 an 464 750
v Brush Stroke

~ [mm Narau Brushes : Brush Tip

7
. .. S v Show Additional Preset Info

Hard Round Soft Round v Show Recent Brushes

Vs
~ ~ Restore Default Brushes...

Soft Round 2 Soft Round 3 Import Brushes...

'-‘... 4 ~ Export Selected Brushes...

Transparent degrade Hat and transparent

__% Converted Legacy Tool Presets

Legacy Brushes

Get More Brushes...

Chalk



BRUSH TOOL

3 1 PINGEIS DO CONJUNTO

Round Haro

Semi Hard Rounc
Soft Round
Texture Rounc

PR Cloud
comsensssssssemmeritt st sansans
Texture Flat
| ) >
Wa#
Y £

“ Watercolor

Smoke

Chalk
Transparent dégrade

Freckles
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PEN TOOL
4

Cor
Tipo de desenho Preenchimento Linha  Espessura  Estilo

Fill: |l Stroke: 2 X

Criar
Tipo de desenho Selecdo Mascara Forma Operagoes

Make: Selection... Mask

Como criar curvas
Cligue em uma regiao, segure e arraste o
cursor. Mova-o para controlar a curva.




ERASER TOOL

Modo Opacidade

Mode: Brush - Opacity: 100% -

= Tamanho

Hardness: 100%; Dureza

0BS.: 1) Se o CAPS LOCK estiver ativado, o cursor da borracha fica oculto.
2) Deixar a borracha no modo Brush (mais opgoes de configuracoes).



MIXER BRUSH

b

Configuracao recomendada para mistura de cores suave e homogénea

Modo
Clean Brush Molhado, Mistura Leve
7 - g o i v A 3 Wet, Light Mix . Wet: 50% . Load: 50% . M 0% ~ Fow: 100% - (£ () 0% 0 A | Sample All Layers
Limpar pincel a 0BS.: Desative essa fungao para
cada pincelada nao misturar cores de camadas
e Tamanho .
diferentes.

30%

Dureza

Antes Depois




SMUDGE TOOL

Essa ferramenta horra as cores criando efeito de mistura

Modo Forca

Mode: Normal Strength: 40% . | Sample All Layers | | Finger Painting ﬁ:j

Hardness: 100%

.1' ‘ 2 ..f ‘.f ‘/ ‘/
100 30 80 100
Texture Flat Chalk

Antes

Hard Smudge

Soft Smudge

0 nosso brushset possui duas opcoes
de pincel na fungao Smudge Tool



LASSO TOOL

Selegao Suaviza a regiao
Simples Aditiva Subtrativa Interseccao de transicdo

ENORONS) - m g I [  Feather opx M Anti-alias Select and Mask...

KOVOOIERENOEN © - m By B & | Feather 5px @ Anti-alias Select and Mask...

Suavidade dos Seleciona e mascara
vértices da selecao
Selecao com Lasso Tool Selecao com Polygonal Lasso Tool

0BS.: Aperte Ctrl+D para tirar a selecao



LASSO TOOL

] LAYER VIA CUT AND VIA COPY
.0.]

Apos selecionar a regiao, clique com o botao direito do mouse para ver as
opcoes. As principais sao Layer via copy, Layer via cut e Select and Mask

Deselect
Select Inverse
Feather
ISeIect and Mask... I

Save Selection...
Make Work Path...

Y Layer Via Copy I
* Layer Via Cut

MNew Layer...

Free Transform
Transform Selection

Fil...
Stroke...

Last Fiter
Fade...

Render 3D Layer
New 3D Extrusion from Current Selection

Layer via copy
Copia a selegao e coloca
em uma nova camada

Layer via cut
Recorta a selecao e coloca
em uma nova camada



8.1

LASSO TOOL

SELEGT AND MASK

| Show Edge (1)

Show Original (P)

| High Quality Preview

Select and Mask
Cria uma mascara a partir da selecao

Modificadores:

Transparéncia

Deteccao de limite

Suavizar limite

Pena (amplia e suaviza o limite]
Contraste (evidencia limite)

Shift edge (muda regiao de limite)



MAGIC WAND
3

Esse tipo de selecao se haseia nos pixels da regiao na qual voce clica.
A ferramenta detecta os pixels vizinhos com cor parecida e seleciona.

Selecao Tolerancia
Simples Aditiva Subtrativa Interseccao  Diferenca tolerada entre pixels vizinhos

Sample Size:  point Sample « Tolerance: 10

0BS.: Aperte Ctrl+D para tirar a selecao.
Magic Wand tem as mesmas opgoes que a
Lasso Tool e funciona da mesma forma.
Basta clicar 0 botao direito do mouse apos
a Selecao e as opgoes serao exibidas.




CROP TOOL
10

A ferramenta de corte de imagens tem dois modos principais

'|:|_‘ = 'l:l_ Crop Tool C Corte Simp|eS
r H Perspective Crop Tool Gorte em perSpeC’[iva

Corte em perspectiva

Corte simples
P Antes Depois




LAYERS

, I As camadas sao fundamentais para a organizacao do projeto.
E importante colocar os objetos em camadas diferentes para que a edigao de um objeto
nao afete as demais camadas

DICA; Renomeie as camadas de acordo com o objeto. Dessa forma seu projeto fica organizado e vocé
consegue identificar as camadas rapidamente.

Para renomear uma camada, clique duas vezes sobre seu nome
atual, escreva um novo e aperte Enter.

Layers

Q Kind . m@TOL®

Normal .. DOpacty: 100% ..

lock: B  « DN @& Fill: 100% -

Para travar/destravar os pixels transparentes de uma camada,
clique no icone de transparéncia

O v Groupl
Para mostrar/ocultar uma camada, clique no icone de olho
Para criar novas camadas, clique no +

Para deletar, clique no icone de lixeira

Para criar um grupo de camadas, clique no icone de pasta. Depois
clique, segure e arraste camadas para o grupo e solte.



LAYERS

Layers

Q Kind L meTHD®

Os modos de camada [T . opacty: 100 - Opacidade da camada
Crlam um eferto Sﬂbre as lock: B  « DN @ Fill: 100% .

O ~m Groupl

camadas inferiores.

Essa funcao permite alterar o estilo Essa funcdo apresenta opcoes de edicao
da camada com overlay de cores, basica da imagem na camada selecionada
gradientes e criacao de luz e sombra. como cor, contraste, exposicao, brilho,
E uma ferramenta interessante para curvas etc.

edicao de imagens e texto.



PAINEL HSB

0 painel HSB permite alterar a Matiz, a Saturagao e o Brilho das cores

Ele facilita o processo de pintura digital, principalmente no momento de
adicionar luz e sombra no desenho.

Para deixa-lo visivel, cligue no icone de

Properties Color

Hue Cube

R quatro linhas e selecione a opcao HSB Sliders

Color Wheel

Grayscale Slider

A8 Sigers Para alterar os valores de H, S e B, basta
W 1aers /.

TRIVR STders mover 0S cursores ou digitar o valor

Lab Sliders . .

Web Color Sliders diretamente na caixa correspondente

Copy Color as HTML

Copy Color's Hex Code
Properties Color
RGE Spectrum

v CMYK Spectrum

Grayscale Ramp
Current Colors

-
AR

B

Make Ramp Web Safe

Close
Close Tab Group
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MOOD BOARD

0 mood hoard é uma REPRESENTAGAO VISUAL DO PROJETO cuijo objetivo é
reunir referéncias para criar uma composigao.
Sua construcao pode ser guiada pelos seguintes passos:
1) Pesquisa
2] Selecao
3) Download
4) Organizacao

SUGESTOES DE SITES PARA PESQUISAR IMAGENS
https://pixabay.com
ttps://unsplash.com
https://www.pinterest.com




MOOD BOARD

MONTANDO O MOOD BOARD
Aperte Ctrl + 0 e abra as imagens que voceé reuniu
Destrave, copie e cole as imagens em um arquivo SO
Aperte Ctrl e clique nas camadas, aperte o hotao direito do mouse e
seleciona a opgao Merge Layers
Renomeie a camada como “Mood Board”

Llear Layer Style

@ THL®

Copy Shape Attributes
Paste Shape Attributes . Opacty: 100% .

Release from Isolation ~ @ Fill: 100% .

I Merge Layers I
Merge Visible
Flatten Image

Mo Color
Red
Orange
Y elow
Green
Blue
Violet
Gray

Postcard Color Fill 1

MNew 3D Extrusion from Selected Layer
New 3D Extrusion from Current Selection o fx O @ W |




PALETA DE CORES

MONTANDO A PALETA DE CORES
Grie uma nova camada e nomeie como “Paleta”
Jse 0 Eyedropper para captar as cores no mood hoard
Grie bolinhas com o pincel (hard brush, opacidade 100%) nessa camada

Q Kind L. m e T oD ®

Normal Opacity:

lock: B J +« DN @& Fil:




PROJETO FINAL

Vamos utilizar todas as Terramentas apresentadas para
criar um desenho digital. Criei um desenho de retrato para

exemplificar a aplicacao de técnicas e Terramentas para
adicionar, sombra, luz e detalhes.




ESBOGO
]

Grie um novo arguivo

Grie uma layer de fundo com uma cor neutra (Sugestao: cinza claro)
Grie uma layer sobre ela e nomeie como “Eshoco”

Nessa layer, use pinceéis e faga o eshogo da sua arte

[Sugestao: pincel hard round, cor marrom, tamanho 6)

Mude a opacidade da camada Esboco para 20%

Se vocé deseja criar um eshoco indireto, ou seja, a partir de uma
imagem existente, insira a imagem no seu projeto e diminua sua
opacidade a um valor confortavel para que vocé enxergue a imagem
e 0s tracos do pincel.



BASE, LUZ E SOMBRA

METODO 1
2.

Crie uma camada chamada Base
om oS pincéis, pinte uma base para seu desenho com as cores de fundo
Para aplicar luz e sombra sobre a base, temos duas técnicas:

1) Blogqueie os pixels transparentes da camada Base.

2) Para adicionar luz, aumente o brilho e levemente a saturagao da cor base
[utilizando o painel HSB]) e pinte as regioes de iluminacao.

3) Para adicionar sombra, diminua o brilho e a saturacao da cor base

\
w h% jr?

r

L



BASE, LUZ E SOMBRA

METODO 2

2.2

1] Bloqueie os pixels transparentes da camada Base

) Use Lasso Tool em selegao aditiva para demarcar as regioes de sombra

) Altere o modo do pincel para Multiply

Jiminua a opacidade para 50%, diminua a saturagao e o brilho no painel HSB

Pinte as regioes demarcadas. Depois clique Ctrl+D

Jemarque as regioes de luz com Lasso Tool

) Altere 0 modo do pincel para Overlay

8) Diminua a opacidade para 50%, selecione a cor base, aumente o brilho e pinte as
regioes selecionadas

9) Adicione ajustes finos de sombra e luz usando o pincel sem selegao




MISTURA DE CORES
3

Clique Ctrl+D para tirar as demarcacoes, selecione a ferramenta Mixer brush no modo
Wet, Light Mix e misture as cores para homogenizar a base com as luzes e sombras.
Ou utilize a ferramenta Smudge com forga abaixo de 50% para misturar as cores.




DETALHES
4

Crie uma nova camada e acrescente os detalhes no desenho. Nesse caso
foram os cilios, sobrancelhas, maguiagem, sardas e luz nos olhos.




FINALIZACAO
0

Repita o processo de construgao de base, luz e sombra, mistura de cores e
acréscimo de detalhes nos demais elementos do seu desenho até que ele
esteja pronto.




INFORMAGOES DO ARQUIVO

Aperte Alt+Shift+ Ctrl+l para inserir informac6es de Copyright no seu arquivo. Insira
0 nome da arte, seu nome, seu URL de rede social ou site. Coloque a opgao
Copyrighted na parte Copyright Status.

Em Copyright Notice coloque o
simbolo © (Alt+0169 no Windows e
Option+G no Mac) e seu nome.
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Aperte Ctrl+S e salve o arquivo com extensao .psd (

SALVANDO 0 ARQUIVO

Photoshop). Com ele vocé

tera sempre acesso as camadas e podera editar seu
Para salvar o modo web (otimizado e protegido),

0rojeto.
aperte Alt+Shift+ Ctrl+S,

selecione 0 modo JPEG, Qualidade média, Metadata Copyright and contact info.

€

;

m

Depois cligue em File, Export

Quick Export as PNG e

salve o arquivo PNG em alta
qualidade.

importante ter esses trés

arquivos (.psd, .peg em

odo web e .png] salvos.









